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Prieteni, bine ati venit la bordul corabiei de pira’,ci.'
Sunt C&pitanul Prichindel, un pirat neinfricat, si-mi caut
un nou ec]qipaj! Sunt aici ca sd vd /fnvc”ﬂ,; cum sd navigati pe mdri
si oceane 1n cdutarea primej«liilor sia comorilor. Dacd Tmi veti

urma sfaturile, Tn sapte zile veti deveni si vol pirati.

Faceti cunostintd
cu echipgjul!

Roco este

papagalul nostru

cel galagios.

Eu sunt capitanul Acesta este secundul meu,
corabiel, asa cd toatd Sebi Scoica.
lumea trebuie sd faca Nu se teme de nimic.

!
-y tot ce spun eu!

Cutreteram madrile cautand corabii sa le jefuim
s1 comort sa le imparam.
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Ridicd ancora cu noi, batrane lup de mare,

s1 Intr-o sdptdmand te vom transforma intr-un
pirat neinfricat, care are propriul cutit de luptd.
La starsitul saptdmanii, vei putea da o petrecere
de pirati impreund cu membrii echipajului.

La treaba - e timpul sa urci la bord!
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Asigurd-te cd toatd lumea stie cd dormi-

torul tdu este cabina cdpitanului, folosind

aceastd pldcutd in formd de hublou!

Al NEVOIE DE:
% un creion w lipici

¥ un castron mare ¢ 0 monedd

% un castron mai w» pensule
mic % vopsea gri
# 2 bucati de carton i neagrd

w2 foarfece % carioca
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1. Deseneazd conturul castronului mare
pe ambele bucdti de carton.

2. Decupeazd cu atentie amDele cercuri.
Pentru asta, pot1 cer
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3. Asazd castronul mic in interiorul unuia

dintre cercuri. Deseneazd-i conturul.

4. Decupeazd acum centrul cercului pentru

a crea un inel.

s. Unge cu lipici partea din spate a inelului

si lipeste-1 peste celdalalt cerc de carton.

DLACUTA HUELOUY

6.

Deseneazd conturul monedei de jur
imprejurul cadrului, la distante egale.
Acestea vor pdrea niturile cu care este
prins hubloul.

. Vopseste intregul cadru cu vopsea gri.

Foloseste pentru interior o nuantd mai
deschisd de gri si lasd-l sd se usuce.

. In centru, scrie numele tdu de pirat.

Poti folosi conturul literelor de la
tinalul cartii.

. Deseneazd un craniu si doud oase

incrucisate - foloseste modelul de la

inceputul -

cdrtii.
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Acum fixeazd pldcuta pe usa cabinei tale!



